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gra dla 2-4 graczy od 2. roku zycia m w

Elementy, gry,

o 27 zetondw (9 gatunkéw zwierzatek w 3 kolorach tta) Zanim rozpoczniesz gre z dzieckiem, pokaz mu jej elementy.
o kostka (3 strzatki czarne i po jednej w kolorach: Pobawcie sie zwierzatkami, nazywajac je i okre$lajac kolor
niebieskim, zielonym i czerwonym) tta zetonow.

PODSTAWOWY WARIANT GRY (2+)

Uwaga: W tym wariancie kolory strzatek nie maja znaczenia.

Cel gry

Gracze zbieraja zestawy zwierzatek (kazdy zestaw to 3 zetony tego samego gatunku). Gracz, ktéry zbierze okreslong liczbe

zestawow jako pierwszy (patrz nizej), wygrywa gre.

Utoz wszystkie zetony w okrag na stole, tak aby byty blisko Gre zaczyna najmtodszy gracz. Nastepny w kolejce jest
siebie, jeden obok drugiego. W $rodku okregu pot6z kostke. zawsze gracz po lewej.




Freebieg gry

Gracz rzuca kostka w $rodku okregu. Nastepnie prowadzi Przyktad: tucja rzucita kostka i podazajac palcem w kierunku
palcem linie prosta od kostki w kierunku, ktéry wskazuje wskazanym przez strzatke, zdobywa chomika. Nikt z graczy go
strzatka na kostce. W momencie gdy palec napotka zeton, nie ma, zatem ktadzie zeton przed soba.

gracz bierze go do reki. Jesli strzatka kieruje w miejsce Gdyby Mateusz miat juz zeton chomika, tucja musiataby mu
pomiedzy dwoma zetonami, gracz moze wybrac jeden przekazac zdobyty Zeton.

z nich.

Uwaga: Jesli kostka zatrzyma sie na zetonie lub poza
okregiem zwierzatek, gracz ponawia rzut.

Gdy gracz ma zeton w rece, sprawdza, czy ktérys z graczy
(wliczajac samego siebie) ma juz zeton z gatunkiem tego
zwierzatka przed soba.

o Jesli tak jest, oddaje go temu graczowi (moze by¢ tak,
ze samemu sobie), a ten gracz ktadzie go przed soba.
 Jesli zaden z graczy nie ma przed soba zetonu z takim
zwierzatkiem, rzucajacy zabiera zeton i ktadzie go

przed soba.
Nastepnie kolejka przechodzi na gracza po lewej stronie.

SO

W trakcie gry nalezy zmniejsza¢ okrag, aby nie byto zbyt
duzych luk pomiedzy zetonami. Najlepigj robi¢ to za kazdym
razem po wykonaniu kolejki przez wszystkich graczy.

Gra konczy sie, w momencie gdy jeden z graczy jako Uwaga: Nie mozesz zbiera¢ wiekszej liczby zestawow niz
pierwszy zdobedzie odpowiednia liczbe zestawdw: potrzeba do wygrania gry.
- w grze na 2 graczy - 4 zestawy zwierzatek

- w grze na 3 graczy - 3 zestawy zwierzatek
- w grze na 4 graczy - 2 zestawy zwierzatek

Jesli gracz wyrzuci na kostce strzatke w jednym z trzech
koloréw poza czarnym (niebieski, zielony, czerwony), moze
zabra¢ z okregu zeton:
o ktory wskazuje strzatka
LUB
« z dowolnym zwierzatkiem, ktérego tto jest w kolorze
strzatki;
a potem postapi¢ zgodnie z zasadami (zatrzymac lub odda¢
zeton innemu graczowi).



GRA DLA STARSZYCH DZIECI (3+)
Cel gry,

Gracze musza jak najszybciej zdoby¢ wszystkie zetony swoich zwierzatek.

Fraygotowonie gry

Oddziel od pozostatych zetony z niebieskim ttem. Gracze
losujg sposrdd nich zetony i ktada je przed soba. To beda ich
zwierzatka.

Liczba losowanych zetonéw zwierzatek:

- W grze na 2 graczy - po 4 zetony

- wgrze na 3 graczy - po 3 zetony

- w grze na 4 graczy - po 2 zetony

Wszystkie zetony zwierzatka, ktore nie zostato wylosowane,
wracajg do pudetka (w grze na 2 i 4 graczy).

Utz wszystkie pozostate zetony w okrag na stole, tak aby byty
blisko siebie. W $rodku okregu umieszczamy kostke.

Gre zaczyna najmtodszy gracz. Nastepny w kolejce jest zawsze
gracz po lewej.

Freelsieq gry

Gracz rzuca kostka w $rodku okregu. Nastepnie prowadzi
palcem linie prosta od kostki w kierunku, ktory wskazuje
strzatka na kostce, do momentu, kiedy palec napotka zeton
w okregu.

Gracze moga zbiera¢ z okregu dowolne zetony zwierzatek
wskazanych przez strzatke na kostce i ktas¢ je przed soba.
W ten sposdb mozesz kolekcjonowa¢ swoje zwierzatka lub
utrudniac gre innym graczom.

Jesli gracz wyrzuci na kostce strzatke w kolorze czerwonym
lub zielonym, moze odebra¢ jednemu przeciwnikowi zeton
swojego zwierzatka w tym kolorze.

W trakcie gry nalezy zmniejszac¢ okrag, aby nie byto zbyt
duzych luk pomiedzy zetonami. Najlepiej robic to za kazdym
razem po wykonaniu kolejki przez wszystkich graczy.

Przyktad: Zosia na poczatku gry wylosowata chomika
i rybke. Poniewaz wyrzucita na kostce czerwona strzatke,
moze odebrac Ani tylko swoj zeton chomika.

J%nmw

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie wszystkie zetony swoich zwierzatek.




Zuierzatko,

POZNAJE
KSZTALTY
ROZPOZNAJE
KOLORY

autor: Stefan Kolecki
lustracjez Marzka Dobroweiska

EGMONT

Zapraszamy na nasza strone Egmont.pl, aby pobra¢ dodatkowe materiaty:
e Artykut ,Dlaczego warto gra¢ w gry planszowe z matymi dzie¢mi”,
e Poradnik ,Jak wykorzysta¢ pierwsze gry w zabawach z dzie¢mi”,

e Zasady gry ,Owocowa uczta”, ktore tacza elementy gier ,Mniam!

oraz ,Zwierzatek”.

Cwicze
LICZENIE

POINAJE
WARZYWA
I OWOCE

‘autor: Reiner Knizia

{lustracje: Marzka Dobeowolsia

EGMONT

EGMONT.p! GOl

Egmont Polska
EGMONT Polska Sp. z 0.0. Autor: Wojciech Rzadek;
ul. Dzielna 60, 01-029 Warszawa llustracje: Marzka Dobrowolska;
WydawnictwoEgmont.pl Wydawca: Tomasz Kotodziejczak;
© 2021 Egmont Polska Sp.z 0.0. Redakcja: Wojciech Rzadek, Piotr Stankiewicz;

Korekta: Marta Kania;

Koordynacja produkcji: Agnieszka Kupczyk;
Opracowanie graficzne i DTP: Cezary Szulc

Znajdziesz nas na:

%&'
‘é

@ Muzo.Fm

-,(I:zasDzieci mama Du.pl

W razie brakéw elementow lub pytan do regut prosimy o kontakt: gryplanszowe@egmont.pl




